Microcomputer: interfacciamento parallelo e gestione delle interruzioni
120064
Tecniche di interfacciamento tramite porti paralleli, con handshake
<Cognome> < Nome> , <data>
1) Prima versione: handshake basato su "polling"
Test nel diagramma temporale

... Incolla qui uno o più diagrammi temporali, tra quelli più significativi

... Aggiungi commenti e osservazioni se lo ritieni utile

2) Seconda versione: handshake, in ricezione, su base "interrupt"
Test nel diagramma temporale

... Incolla qui uno o più diagrammi temporali, tra quelli più significativi

... Aggiungi commenti e osservazioni se lo ritieni utile

Confronti tra le due versioni (“polling” e “interrupt”)

... Descrivi le differenze osservate, con la simulazione per animazione,  rispetto alla versione precedente
... Mediante la simulazione temporale, valuta quantitativamente la velocità di trasmissione dati

    (in byte al secondo, oppure come tempo necessario per byte)   

... Inserisci per confronto uno o più diagrammi temporali, se necessario
3) Terza versione: trasmettitore basato su tecniche di "interrupt"
Programma originale del sistema A

... A scopo di confronto, incolla qui il programma in versione “non interrupt”. … 

Programma modificato per il sistema A

... Incolla qui il programma modificato, versione “interrupt”. … 

Test nel diagramma temporale

... Incolla qui uno o più diagrammi temporali, tra quelli più significativi

... Aggiungi commenti e osservazioni se lo ritieni utile
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